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Zatacznik nr 1 do Zaproszenia nr ZK/01/091/2026

Dotyczy projektu: ,,0d startu do dyplomu: Budowanie trwafego zaangaiowania studentéw Akademii
Techniczno-Artystycznej Nauk  Stosowanych w  Warszawie”, numer  FERS.01.05-1P.08-0091/25,
wspotfinansowany z programu Fundusze Europejskie dla Rozwoju Spotecznego.

Postepowanie na ,Opracowanie, wykonanie, dostosowanie i implementacje na platformie internetowej
Zamawiajgcego e-materiatdw edukacyjnych”, prowadzone zgodnie z zasadg konkurencyjnosci na potrzeby
realizacji projektu ,Od startu do dyplomu: Budowanie trwatego zaangazowania studentow Akademii
Techniczno-Artystycznej Nauk Stosowanych w Warszawie”, wspoétfinansowanego z programu Fundusze
Europejskie dla Rozwoju Spotecznego.

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

. SLOWNICZEK POJEC:

Cwiczenie - zadanie sprawdzajace zdobytg przez uczestnika wiedze w ramach danej lekcji danego e-materiatu.
ECTS - zorientowany na studenta system transferu i akumulacji punktow zaliczeniowych oparty na przejrzystosci
procesu i efektow ksztatcenia/uczenia sie. Punkty sg przypisywane do petnego programu studidow, a takze do
poszczegblnych jego komponentéw (takich jak modut, przedmiot, praca dyplomowa, praktyka zawodowa i
¢wiczenia w laboratorium). Liczba punktéw przypisywana jest kazdemu komponentowi w zaleznosci od jego wagi
wyrazonej w kategoriach naktadu pracy potrzebnego do osiggniecia w warunkach ksztatcenia formalnego
zatozonych dla tego komponentu efektéw ksztatcenia/uczenia sie.

Efekty ksztatcenia - opis kwalifikacji zdobywanych dzieki ukoriczeniu okreslonego kierunku studiéw. Efekty
ksztatcenia stanowig podstawe wyznaczania zakresu tresci ksztatcenia, ich usytuowania w modutach ksztatcenia,
sekwencyjnos¢ przedmiotow.

Ekran - podstawowa jednostka lekcji danego e-materiatu zawierajgca tres¢ dedykowang; liczba ekranéw
uzalezniona jest od zakresu/objetosci tresci dedykowanych, przypadajgcych na jedng lekcje.

E-learning - cato$¢ proceséw zwigzanych z nauczaniem i uczeniem sie w Srodowisku i za posrednictwem
nowoczesnych technologii informacyjnych, zwtaszcza Internetu.

Etap - wydzielona organizacyjnie i funkcjonalnie czes¢ procesu realizacji Przedmiotu Zamdwienia.

Faza — czesci prac zawarte w kazdym Etapie.

Infografika - graficzna wizualizacja informacji, danych i wiedzy, zaprojektowana tak, by przekazywaé odbiorcom
ztozone dane w przystepny i jasny sposéb.

Kierunek studiow — wyodrebniona czes¢ jednego lub kilku obszaréw ksztatcenia, realizowana w uczelni w sposdb
okreslony przez program ksztatcenia.

Koncepcja metodologiczna e-materiatu — dokument przekazany Zamawiajgcemu w formie tekstowej zawierajgcy
zarys realizacji danego e-materiatu z punktu widzenia osiggniecia celéw danego e-materiatu oraz zatozonych
Efektow ksztatcenia.

E-materiat — oznacza opracowany w formie e-learningu, udostepniony na odlegtos¢ celowo i logicznie
zorganizowany zbiér lekcji, pozwalajagcy na przekazanie dedykowanych tresci osobom (studentom),
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zainteresowanym nabyciem wiedzy i umiejetnosci w okreslonym obszarze tematycznym — zgodnym z
przedmiotami nauczania wskazanymi w Zapytaniu Ofertowym.

Lekcja — jednostka dydaktyczna, funkcjonujgca zaréwno jako odrebne szkolenie i jako oddzielna cze$é danego e-
materiatu. Kazda lekcja sktada sie z ekrandw, ktérych liczba jest zalezna od zakresu/objetosci tresci
dedykowanych. Lekcja sktada sie z tresci dydaktycznych, ¢wiczen, treningdw wiedzy.

Oferta — oferta ztozona przez Wykonawce w odpowiedzi na Zaproszenie do ztozenia oferty.

Platforma — platforma Zamawiajacego.

Personel Kluczowy — osoby o okreslonej przez Zamawiajgcego i zadeklarowanej przez Wykonawce w Ofercie
wiedzy, doswiadczeniu i kompetencjach skierowane do realizacji Umowy przez Wykonawce, ktdrych
niezmiennos¢ w trakcie realizacji Umowy jest kluczowa dla Zamawiajgcego. Zmiana sktadu osobowego Personelu
Kluczowego dopuszczalna jest tylko na warunkach opisanych w Umowie.

Produkt — materiat dydaktyczny / dany e-materiat lub inny gotowy element konczacy realizacje danego etapu
(podpisanie protokotu zdawczo odbiorczego danego etapu).

Prototyp — opracowana cze$¢ materiatu dydaktycznego / wzorca / scenariusza bedaca przedmiotem pierwszej
weryfikacji jakosci prac Wykonawcy. Na podstawie zaakceptowanego prototypu Wykonawca przystepuje do
wykonania catosci materiatéw dydaktycznych /scenariusza / danego e-materiatu

Przedmiot nauczania — zakres merytoryczny z danego obszaru / dziedziny nauczania realizowany w ramach
studiéw wyzszych umozliwiajgcy zdobycie okreslonej liczby punktéw ECTS.

Scenariusz e-materiatu — dokument okreslajgcy wazne elementy wizualne, tekstowe i audio, interakcje i
rozgatezienia (czyli jak bedzie wygladat nastepny krok uczestnika danego e-materiatu) oraz opisuje kazdy ekran w
danym e-materiale. Dokument zawiera rowniez cele ogdlne i szczegétowe danego e-materiatu oraz jego tresci
merytoryczne.

Sylabus — opis przedmiotu zgodny ze wzorcem przyjetym na uczelni (Zamawiajgcego), okreslajgcy miedzy innymi
cele i efekty ksztatcenia, zakres tresci, zalecang literature oraz warunki zaliczenia przedmiotu.

Temat — zagadnienie stanowigce element catego e-materiatu obejmujgce tres¢ merytoryczna.

1. PRZEDMIOT ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamdwienia jest opracowanie, wykonanie, dostosowanie i implementacja na platformie
internetowej Zamawiajgcego e-materiatow edukacyjnych do 20 przedmiotéw (w tym udzielenie gwarancji na
poprawnosc ich dziatania) do najnowszego wydania standardu WCAG, na poziomie wyktadéw akademickich, ktore
beda stanowity samodzielne przedmioty realizowane przez studentdw.

Tematyka przedmiotéw do stworzenia e-materiatow:
1. Mikroekonomia | (kierunki: Zarzgdzanie; Zarzadzanie i Inzynieria Produkcji; Mechanika i Budowa
Maszyn; Informatyka);
2. Makroekonomia | (kierunki: Zarzgdzanie; Zarzadzanie i Inzynieria Produkcji; Mechanika i Budowa
Maszyn; Informatyka);
Podstawy finansow (kierunek: Zarzadzanie);
Komunikacja interpersonalna (kierunek: Zarzgdzanie oraz OAK);
Komunikacja miedzykulturowa i miedzypokoleniowa (kierunek: Zarzgdzanie oraz OAK);

o vk w

Komunikacja miedzynarodowa (kierunek: Zarzadzanie oraz OAK);
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Marketing (kierunek: Wzornictwo);

Analiza rynku (kierunki: Zarzadzanie i Inzynieria Produkcji; Zarzadzanie);

Logika i teoria mnogosci (kierunek: Informatyka);

Inzynieria procesowa (kierunki: Zarzadzanie i Inzynieria Produkcji; Mechanika i Budowa Maszyn;
Ochrona Srodowiska);

Wytrzymatos$¢é materiatow (kierunki: Mechanika i Budowa Maszyn; Budownictwo; Architektura,
Architektura Wnetrz; Zarzadzanie i Inzynieria Produkgji);

Meteorologia i klimatologia (kierunek: Ochrona Srodowiska);

Mechanika ogdlna (kierunek: Mechanika i Budowa Maszyn);

Ergonomia (kierunki: Wzornictwo; Architektura Wnetrz);

tematow z kierunkdw: zarzadzanie, mechanika i budowa maszyn, budownictwo, informatyka,

architektura, ktére Zamwiajgcy wskaze Wykonawcy po podpisaniu umowy w trakcie realizacji zamdwienia.

Przedmiot zamdwienia bedzie realizowany w IX etapach:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Etap I: Analiza i projektowanie tresci dydaktycznej. Opracowanie merytoryczne i produkcja materiatéw
merytorycznych i koncepcji metodologicznej dla przedmiotdw—dostosowanie do aktualnych i
obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG.

Etap Il: Przygotowanie tre$ci merytorycznej. Opracowanie metodyczne przedmiotéw do stworzenia e-
materiatow - dostosowanie do aktualnych i obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG.

Etap lll: Scenariusz multimedialny i interaktywno$é. Grafika i animacje edukacyjne. Programowanie
interaktywnych elementéw. Produkcja materiatow graficznych do przedmiotéw celem stworzenia e-
materiatow — dostosowanie do aktualnych i obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG.

Etap IV: Scenariusz multimedialny i interaktywnos¢. Produkcja nagran wideo (do 5 godzin materiatéw).
Programowanie interaktywnych elementéw. Produkcja materiatdw multimedialnych do 2 przedmiotéw
celem stworzenia e-materiatdw — dostosowanie do aktualnych i obowigzujacych wytycznych standardu
WCAG.

Etap V: Edycja wideo i montaz. Testowanie funkcjonalnosci technicznych i poprawnosci merytoryczno-
dydaktycznej przedmiotéw w formie e-materiatéw — dostosowanie do aktualnych i obowigzujgcych
wytycznych standardu WCAG.

Etap VI: Konsultacje eksperckie. Recenzja i ocena przedmiotow w formie e-materiatéw — dostosowanie
do aktualnych i obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG.

Etap VII: Wdrozenie przedmiotéw w formie e-materiatéw na platforme Zamawiajgcego — dostosowanych
do aktualnych i obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG.

Etap VIII: Ewaluacja e-materiatéw na platformie Zamawiajgcego - przedmiotéw w formie e-materiatéw—
dostosowanych do aktualnych i obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG.

Etap IX: Odbiér e-materiatdéw na platformie Zamawiajgcego - przedmiotdw w formie e-materiatéw—
dostosowanych do aktualnych i obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG.

Kazdorazowo przedmiot zamdwienia, w ramach kazdego z Etapow, bedzie dotyczyt wszystkich przedmiotow.

Opis wykonywanych zadan:

W ramach przedmiotdéw opracowane zostang:
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a. Statyczne zasoby informacyjne dotyczace zakresu danego e-materiatu (np. opisy, wyjasnienia tekstowe,
rysunki, modele itp.);

b. Dynamiczne zasoby multimedialne (np. nagrania VIDEO/Animacje, wyktady, tutoriale);

c. Dynamiczne zadania stuzgce sprawdzaniu i éwiczeniu nabytej wiedzy;

d. Formy sprawdzajgce poziom nabytej wiedzy nabytej wiedzy (np. testy, quizy, case study, forum i nagrania
wyktadéw pomagajace w przygotowaniach do egzaminéw).

Kazda lekcja w ramach e-materiatu edukacyjnego zostanie zaprojektowana zgodnie z metodyka i dydaktykay e-
learningu (minimum cykl Kolba lub/i Action Mapping i metodg setowa lub/i metodyka, i technikami tzw.
przyspieszonego uczenia sie (minimum, ¢wiczenia wspierajgce zapamietywanie, ¢wiczenia budujgce koncentracje,
techniki szybkiego czytania, interaktywne notatki) wg zaakceptowane] przez Zamawiajgcego koncepcji
metodologicznej.

Kazdy e-materiat edukacyjny zawieraé bedzie co najmnie;j:

Pliki Audio Produkt: Cato$¢ e-materiatu musi by¢ udiwiekowiona, tj. alternatywna sciezka diwiekowa. Zamawiajgcy nie dopuszcza
wykorzystania generatorow / syntezatorow Text To Speech. Gtos powinien zostac nagrany przez lektora.
Pliki Video / Animacje | Produkt: minimum 4 minuty plikéw VIDEO lub ANIMACII (podzielonych na oddzielne pliki, ktérych dtugosé jest uzalezniona od
koncepcji metodologicznej i scenariusza), w tym minimum 1 plik (Video lub animacja) stanowi¢ bedzie studium przypadku, w celu
praktycznego ujecia zagadnieri opisywanych w e-materiale, opowiedzianych w duchu storytellingu, w oparciu o opracowane

przyktady.
E-book (tzw. pigutka | Produkt: podrecznik w postaci PDF — podrecznik zawierajacy najwazniejsze zagadnienia, pojecia z danego e-materiatu (min. 20
wiedzy) stron). Podrecznik spetniajgcy zadanie tzw. pigutki wiedzy.
Infografiki Materiat szkoleniowy zobrazowany przy pomocy m.in. czytelnych rysunkdw, ikon, symboli, zdje¢, zrzutéw ekrandw (w zaleznosci
od specyfiki e-materiatu) — min. 20 réznych infografik. Umozliwia przedstawienie zawitych koncepcji w czytelnej formie.
Cwiczenia Przecwiczenie w formule uczacej (wielokrotne wykonanie) tresci i zagadnien z e-materiatu, zgodnie z przygotowana uprzednio

formatka. Przyktadowe ¢wiczenia:

a) zadania typu ,sekwencyjne” — Uczestnik e-materiatu zaznacza prawidtowg odpowiedZ przesuwajac wskaznik w wybrane
miejsce,

b) zadania typu ,pole wielokrotnego wyboru” — Uczestnik e-materiatu moze wybra¢ kilka odpowiedzi. Pytania i odpowiedzi do
wyboru sg wyswietlane w losowej kolejnosci, uniemozliwiajac Uczestnikom e-materiatu zapamietanie, na ktdrej pozycji byta
poprawna odpowiedz, w przypadku ponownego rozwiazywania ¢wiczenia lub testu,

c) zadania typu ,prawda-fatsz”,

d) zadania typu ,,opcja wyboru” — Uczestnik e-materiatu moze wybraé jedng odpowiedz. Pytania i odpowiedzi do wyboru sg
wyswietlane w losowej kolejnosci, uniemozliwiajac Uczestnikom e-materiatu zapamietywanie, na ktérej pozycji byta poprawna
odpowiedz, w przypadku ponownego rozwigzywania ¢wiczenia lub testu,

e) zadania typu krzyzéwka.

Podany katalogu nie stanowi katalogu zamknietego, a jedynie przyktady rodzajow ¢wiczen.

Produkt: min. 5 rodzajéw ¢wiczeri. Cwiczenia muszg stanowi¢ minimum 15% zawartosci kazdego e-materiatu.

Wszystkie ¢wiczenia muszg sprawdzaé postepy w ramach okreslonej lekcji i sugerowaé, ktére obszary nalezy jeszcze powtdrzyc

lub utrwali¢.
Materiaty Zamieszczenie dla uczestnikdw szkolen dodatkowych materiatéw (przyktadowo: tre$é¢ ustaw, rozporzadzenia, etc.) zestawu
uzupetniajace linkdw do zrédet wiedzy w Internecie; literatury przedmiotowej, z zachowaniem przepiséw o prawach autorskich.

Produkt: Pliki osadzone na Platformie.
Trening wiedzy Sprawdza postepy w ramach okreslonej lekcji, sugeruje, ktére obszary nalezy jeszcze powtdrzy¢ lub utrwali¢. Narzedzie

utrwalajace i sprawdzajgce wiedze oraz motywujgce do dalszej pracy. Rozbudowany modut statystyk zapewnia czytelng
informacje zwrotna.

Produkt: Zadanie na koricu kazdej lekcji sprawdzajgce wiedze z danej lekcji (np. test, case study, krzyzdéwka).

Trening wiedzy moze miescic¢ sie w zaktadanych min. 15% ¢wiczen koniecznych do przygotowania w kazdym dany e-materiale.
Ewaluacja postepow | Pre-test i post-test pozwalajg na zmierzenie skutecznosci szkolenia.

poprzez pre-test i | Pre-test stanowi swojego rodzaju wprowadzenie do tresci, pierwszy kontakt z materiatem szkoleniowym, ktéry nastepnie jest
post-test utrwalany na etapie interakcji z kolejnymi elementami i przypominany podczas ewaluacji zdobytej wiedzy w formie post-testu.
Pre-test: na poczatku danego e-materiatu — uczestnik musi wypetni¢ pre-test, aby przystgpi¢ do zapoznania sie z zawartoscig
merytoryczna danego e-materiatu.

Post-test: wypetniany po zakoriczeniu danego e-materiatu.

Post-test zawieraé¢ bedzie min. 50 pytarn wybranych losowo z bazy co najmniej 80 pytan, obejmujacych catos¢ zakresu
merytorycznego wszystkich lekcji. Uczestnik bedzie miat nieograniczong liczbe podejsé, natomiast kazde podejscie bedzie
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limitowane czasowo — Wykonawca zaproponuje limit czasowy adekwatny do zawartosci testu. Test bedzie sktadat sie z pytan
jednokrotnego wyboru, z trzema opcjami wyboru odpowiedzi. Ekran zawierajacy ocene poprawnosci odpowiedzi udzielonych
przez uczestnika powinien zawierac petng tres¢ pytan i odpowiedzi, w tym zaznaczenie odpowiedzi udzielonej przez uczestnika
jak i odpowiedzi prawidtowe]j. Uczestnik uzyska dostep do testu koricowego pod warunkiem wczesniejszego ukorczenia
wszystkich lekcji danego e-materiatu.

Dodatkowym zadaniem post-testu ma by¢ informacja zwrotna o stopniu przygotowania do Egzaminu z danego przedmiotu.
Pre-test i post-test nalezy wykona¢ w natywnym narzedziu Platformy.

Stownik Wszystkie stowa znajdujace sie w ,,stowniku” muszg by¢ zaznaczone w danym e-materiale. Po kliknigciu na stowo ze ,,stownika”
znajdujace sie na stronie danego e-materiatu ma zosta¢ automatycznie uruchomiony ,stownik” otwarty na stronie wybranego
stowa.

M. ZAKRES PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA W PODZIALE NA ETAPY (IX):

Etap | i ll: Analiza i projektowanie tresci dydaktycznej. Opracowanie merytoryczne, metodyczne i produkcja
materiatdw merytorycznych i koncepcji metodologicznej dla przedmiotéw-dostosowanie do aktualnych i
obowiazujacych wytycznych standardu WCAG

Produkt: materiaty merytoryczne i koncepcja metodologiczna.

Faza 1 to przygotowanie prototypu materiatdw merytorycznych (tj. minimum 1 tematu zgodnego z przekazanym
przez Zamawiajgcego Sylabusem danego przedmiotu) oraz koncepcji metodologicznej danego e-materiatu (tj.
czesci obejmujacej min. 1 temat),

Faza 2 to weryfikacja prototypu przez Zamawiajgcego w czasie okre$lonym w Harmonogramie Prac,

Faza 3 to uwzglednienie uwag Zamawiajgcego i dokonanie ewentualnych poprawek,

Faza 4 to akceptacja prototypu w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac,

Faza 5 to przygotowanie catosci materiatow i koncepcji metodologicznej zgodnie z zaakceptowanym prototypem,
Faza 6 to weryfikacja przekazanego materiatu w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac,

Faza 7 to uwzglednienie uwag Zamawiajgcego i dokonanie ewentualnych poprawek,

Faza 8 to akceptacja catosciowego produktu z Etapu | — w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac zakoriczona
podpisaniem protokotu zdawczo — odbiorczego.

Opis ogdlny realizacji Etapu

Materiaty merytoryczne muszg zostaé przygotowane na podstawie przekazanego przez Zamawiajacego Sylabusa.
Materiaty bedg zawieraty szczegétowo wpisane tresci merytoryczne, linki do materiatéw z sieci (jezeli wystepuja)
oraz ¢wiczenia dla uczestnikéw wraz ze wskazaniem zalecanych aktywnosci.

Koncepcja metodologiczna danego e-materiatu bedzie zawierata min:

1. Metody/techniki przekazywania wiedzy, umozliwiajgcych efektywna nauke i przyswajanie tresci przez
Uczestnikow.

2. Szczegdétowy program i sposoby przeprowadzenia danego e-materiatu (m.in. podziat na lekcje, opis
planowanych ¢wiczen, testy).

3. Precyzyjnie okreslone cele (w tym cele operacyjne), ktérych realizacji stuzg prezentowane tresci
merytoryczne. Cele muszg miec charakter mierzalny, umozliwiajgcy kontrole stopnia ich realizacji.
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Cele operacyjne danego e-materiatu muszg zostac podzielne na trzy obszary poznawcze:

e sfere kognitywna — dotyczaca wiedzy,

e sfere psychomotoryczng — dziatania i umiejetnosci,

o sfere afektywng — uczucia i postawy.
Okreslone musza zostac réwniez sposoby badania zatozonych celéw, ponadto dany e-materiat musi zawieraé
narzedzia umozliwiajgce dokonanie pomiaru. W strukturze musza by¢ okreslone sposoby i narzedzia kontroli
postepdw w nauce.

Szczegdtowy scenariusz kazdego e-materiatu musi, przed przestaniem do akceptacji Zamawiajgcego, zostac
zatwierdzony (zatwierdzenie nastepuje poprzez podpis z oznaczeniem ,zatwierdzam i nie wnosze uwag”) przez
specjaliste ds. e-learningu (Personel Kluczowy).

Materiaty muszg, przed przestaniem do akceptacji Zamawiajgcego, zosta¢ zatwierdzone (zatwierdzenie nastepuje
poprzez podpis z oznaczeniem ,zatwierdzam i nie wnosze uwag”) przez specjaliste ds. e-learning (Personel
Kluczowy).

Etap Ill: Scenariusz multimedialny i interaktywnos¢. Grafika i animacje edukacyjne. Programowanie
interaktywnych elementow. Produkcja materiatéw graficznych do przedmiotéow celem stworzenia e-
materiatéw — dostosowanie do aktualnych i obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG

Produkt: Gotowe pod katem graficznym e-materiaty - do przedmiotow — dostosowanie do aktualnych i
obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG
Faza 1 to przekazanie przez Zamawiajgcego doktadnych wytycznych dot. opracowania wzorca/szablonu,

Faza 2 to przedstawienie do akceptacji Zamawiajgcego 3 szablondw (layoutéw) e-materiatu zawierajgcych
propozycje grafiki do zastosowania podczas przygotowania e-materiatow,

Faza 3 to wybdr szablonu i jego weryfikacja pod katem zgodnosci z wytycznymi przez Zamawiajgcego w czasie
okreslonym w Harmonogramie Prac,

Faza 4 to uwzglednienie uwag Zamawiajgcego i dokonanie ewentualnych poprawek,
Faza 5 to przygotowanie e-materiatéw wskazanych przez Zamawiajgcego,

Faza 6 to akceptacja catosciowego produktdw — w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac, zakoriczona
podpisaniem protokotu zdawczo — odbiorczego.

Opis ogdlny realizacji Etapu

Opracowane projekty graficzne zostang przygotowane zgodnie z wytycznymi przekazanymi przez Zamawiajgcego,
beda zgodne z obowigzujgcym na Uczelni Systemem Identyfikacji Wizualnej ktéra zostanie przekazana wraz z
umowg oraz zastosowane zostang oznaczenia zgodne z Zasadami promocji i oznakowania projektéw
finansowanych ze srodkéw UE.

Sposrdd 3 przekazanych propozycji Zamawiajgcy wybierze szablon, na podstawie ktdrego Wykonawca przygotuje
wszystkie ekrany e-matreriatu. Ekrany muszg by¢ kompletne pod wzgledem merytorycznym, funkcjonalnym,
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dydaktycznym, graficznym, technicznym. E-materiat musi przedstawiac dziatanie ekrandéw réznego typu, tj. w
szczegdblnosci:
e ekrany proste (sktadajgce sie m.in. z tresci gtdwnej, statycznych elementéw graficznych i/lub podktadu
dzwiekowego, elementdéw nawigacji),
e ekrany ztozone (sktadajgce sie m.in. z tresci gtdwnej, statycznych elementéw graficznych i/lub podktadu
dzwiekowego, elementéw animacji i/lub plikow Video elementéw nawigaciji),
e interaktywne ekrany ¢wiczeniowe (ekran prosty lub ztozony zawierajgcy okreslone éwiczenie do
wykonania),
e ekran z pre-testu lub ekran post-testu (ekrany zawierajgce pytania umozliwiajgce ocene przyrostu
wiedzy),

Dany e-materiat musi miec¢ zastosowany jednolity i spdjny uktad graficzny oraz funkcjonalny. Przekazany do
akceptacji szablon musi umozliwia¢ ocene:

e Uktadu graficznego

e Oznaczenia tytutéw i podtytutow

e Formatu typograficznego (czcionki, kolory i style)

e  Wzordw tabel, wykreséw i rysunkéw

e Prawidtowosci wymaganych oznaczen i grafiki

Materiaty muszg, przed przestaniem do akceptacji Zamawiajgcego, zosta¢ zatwierdzone (zatwierdzenie nastepuje
poprzez podpis z oznaczeniem ,zatwierdzam i nie wnosze uwag”) przez specjaliste ds. e-learning i specjaliste ds.
WCAG (Personel Kluczowy).

Etap IV: Scenariusz multimedialny i interaktywnos¢. Produkcja nagran wideo (do 5 godzin materiatow).
Programowanie interaktywnych elementéow. Produkcja materialéw multimedialnych do przedmiotéw celem
stworzenia e-materiatéw — dostosowanie do aktualnych i obowigzujacych wytycznych standardu WCAG.

Produkt: Gotowe pod katem multimedialnym e-materiaty - do przedmiotéw — dostosowanie do aktualnych i
obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG

Faza 1 to przekazanie przez Zamawiajgcego doktadnych wytycznych dot. opracowania wzorca/szablonu,

Faza 2 to przedstawienie do akceptacji Zamawiajgcego 3 szablonéw (layoutéw) e-materiatu zawierajacych
propozycje multimedidw do zastosowania podczas przygotowania e-materiatow,

Faza 3 to wybdr szablonu i jego weryfikacja pod katem zgodnosci z wytycznymi przez Zamawiajacego w czasie
okreslonym w Harmonogramie Prac,

Faza 4 to uwzglednienie uwag Zamawiajgcego i dokonanie ewentualnych poprawek,
Faza 5 to przygotowanie e-materiatdw wskazanych przez Zamawiajgcego,

Faza 6 to akceptacja catosciowego produktdw — w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac, zakoriczona
podpisaniem protokotu zdawczo — odbiorczego.

Opis ogdlny realizacji Etapu
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Opracowane projekty multimediow i integracji zostang przygotowane zgodnie z wytycznymi Zamawiajgcego, bedg
zgodne z obowigzujgcym na Uczelni Systemem Identyfikacji Wizualnej ktdra zostanie przekazana wraz z umowg
oraz zastosowane zostang oznaczenia zgodne z Zasadami promaocji i oznakowania projektéow finansowanych ze
srodkéw UE.

Sposrdd 3 przekazanych propozycji Zamawiajgcy wybierze szablon, na podstawie ktérego Wykonawca przygotuje
wszystkie kolejne multimedia. Ekrany multimedialne muszg by¢ kompletne pod wzgledem merytorycznym,
funkcjonalnym, dydaktycznym, graficznym, technicznym. E-materiat musi przedstawia¢ dziatanie ekranéw
réznego typu, tj. w szczegdlnosci: ekrany ztozone (sktadajgce sie m.in. z tresci gtéwnej, statycznych elementéw
graficznych i/lub podktadu diwiekowego, elementéw animacji i/lub plikéw Video elementéw
nawigacji), interaktywne ekrany ¢wiczeniowe (ekran prosty lub ztozony zawierajacy okreslone ¢wiczenie do
wykonania).

Dany e-materiat musi mieé zastosowany jednolity i spéjny ukfad interaktywny wykorzystywanych multimediéw
oraz funkcjonalny. Przekazany do akceptacji szablon musi umozliwiaé ocene:
e Uktadu interaktywnosci w e-materiale,

e Mozliwosci wtaczenia i wytgczenia funkcji interaktywnych, dzwiekéw, filméw, animacji, lektora,
e Formatu filmoéw i animacji,

e Prawidtowosci wymaganych oznaczen.

Materiaty muszg, przed przestaniem do akceptacji Zamawiajgcego, zosta¢ zatwierdzone (zatwierdzenie nastepuje
poprzez podpis z oznaczeniem ,zatwierdzam i nie wnosze uwag”) przez specjaliste ds. e-learning i specjaliste ds.
WCAG

Etap V: Edycja wideo i montai. Testowanie funkcjonalnosci technicznych i poprawnosci merytoryczno-
dydaktycznej przedmiotéw w formie e-materiatow — dostosowanie do aktualnych i obowigzujacych wytycznych
standardu WCAG.

Produkt: Przetestowane funkcjonalnie, technicznie i merytoryczno-dydaktycznie e-materiaty - do przedmiotéw —
dostosowanie do aktualnych i obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG

Faza 1 to przygotowanie jednego z przedmiotow dostosowanych do WCAG (tj. minimum 1 tematu zgodnego z
przekazanym przez Zamawiajgcego Sylabusem danego przedmiotu),

Faza 2 to weryfikacja prototypu przez Zamawiajgcego w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac,

Faza 3 to uwzglednienie uwag Zamawiajgcego i dokonanie ewentualnych poprawek,

Faza 4 to akceptacja prototypu w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac.

Etap VI: Konsultacje eksperckie. Recenzja i ocena przedmiotéw w formie e-materiatéw — dostosowanie do
aktualnych i obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG
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Produkt: Zrecenzowane i ocenione e-materiaty - do przedmiotéw — dostosowanie do aktualnych i obowigzujacych
wytycznych standardu WCAG
Faza 1 to przygotowanie do recenzji kazdego z e-materiatéw,

Faza 2 to weryfikacja e-materiatéw przez operatora platformy i Zamawiajgcego,

Faza 3 to uwzglednienie uwag Zamawiajgcego i operatora, i dokonanie ewentualnych poprawek,
Faza 4 to ponowna weryfikacja e-materiatéw,

Faza 5 to przygotowanie e-materiatéw do publikacji na Platformie wskazanej przez Zamawiajacego,
Faza 6 to weryfikacja przekazanych e-materiatéw w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac,
Faza 7 to uwzglednienie uwag Zamawiajgcego i dokonanie ewentualnych poprawek,

Faza 8 to akceptacja catosciowego produktu z Etapu — w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac, zakonczona
podpisaniem protokotu zdawczo — odbiorczego.

ETAP VII: Wdrozenie przedmiotow w formie e-materiatéw na platforme Zamawiajacego — dostosowanych do
aktualnych i obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG.

Produkt: Zaimplementowane na platformie Zamawiajgcego wszystkich e-materiatow.
Faza 1 to zaimplementowanie wszystkich e-materiatéw na platformie Zamawiajgcego,

Faza 2 to weryfikacja przekazanych e-materiatéw w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac,
Faza 3 to uwzglednienie uwag Zamawiajgcego i dokonanie ewentualnych poprawek,

Faza 4 to akceptacja catosciowego produktu — w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac, zakoriczona
podpisaniem protokotu zdawczo — odbiorczego.

Opis ogdlny realizacji Etapu:

1. Kazdy z e-materiatow bedzie podlegat akceptacji przez Zamawiajgcego przed jego uruchomieniem.

2. Wdrozony e-materiat powinien byé wolny od btedéw typograficznych, stylistycznych, ortograficznych i
interpunkcyjnych.

3. Kazdy e-materiat musi by¢ przygotowany w standardzie umozliwiajgcym komunikacje (wymiane danych)
pomiedzy e-materiatem a Platformg Zamawiajgcego. Standard zapisu e-materialu musi umozliwiaé
przekazywanie do platformy informacji o postepach nauki — minimum w zakresie czy dana osoba
ukonczyta éwiczenie, odtworzyta plik video/animacje, ile czasu jej to zajeto i jaki wynik osiggneta.

4. Zamawiajacy zastrzega, iz kazdy e-materiat musi by¢ zgodny z polskim porzadkiem prawnym, aktualnym
na dzien podpisania protokotu zdawczo-odbiorczego. Jesli przed tym terminem dojdzie do zmian prawa
w obszarze tematycznym danego e-materiatu, Wykonawca wprowadzi odpowiednie zmiany w tresci
merytorycznej danego e-materiatu, bez wzgledu na realizowany w danej chwili etap zamédwienia.

5. Budowa kazdego e-materiatu uwzglednia nastepujgce elementy:

e Wprowadzenie;
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e Pre-test sprawdzajgcy aktualny poziom umiejetnosci studenta przed realizacjag danego e-
materiatu (pytania pre-testu beda losowane z wiekszej puli); Ekrany z pre-testami nie wliczajg sie
do zaktadanych minimalnych liczby ekranéw e-materiatu;

e Lekcje zawierajgce min. ekrany proste, ekrany ztozone, interaktywne ekrany ¢wiczeniowe;

e Post-test (pytania testu sprawdzajgcego bedg losowane z wiekszej puli); Ekrany z post-testami nie
wliczaja sie do zaktadanych minimalnych liczby ekranéw e-materiatu.

6. Czas trwania danego e-materiatu nie powinien przekroczy¢ 30 godzin dydaktycznych.

7. Przez czas trwania e-materiatu rozumie sie czas poswiecony przez uczestnika dany e-materiat na
przeczytanie, obejrzenie, odstuchanie wszystkich elementéw danego e-materiatu (lekcji) oraz wykonanie
¢wiczen, treningdw wiedzy i pytan testowych, bedgacych integralng czescig danego e-materiatu.

8. Kaidy dany e-materiat bedzie skfadat sie z minimalnie (do minimalnej liczby ekranéw nie wliczajg sie
Ekrany zawierajgce pytania z pre-testu i post-testu) 150 ekrandw.

9. Cwiczenia, jak i pre-testy i post-testy muszg byé sprawdzane automatycznie, bez koniecznosci
indywidualnego sprawdzania odpowiedzi przez moderatora e-materiatu.

10. Przygotowanie mapy lekcji danego e-materiatu.

11. Przeprowadzenie przez Wykonawce instalacji i konfiguracji kompletnego e-materiatu na Platformie
Zamawiajgcego oraz jego akceptacji przez Zamawiajacego.

Etap VIII: Ewaluacja e-materiatow na platformie Zamawiajgcego - przedmiotéw w formie e-materiatow-
dostosowanych do aktualnych i obowigzujacych wytycznych standardu WCAG.

Produkt: Zaimplementowane na platformie wskazanej przez Zamawiajgcego wszystkich e-materiatéw po audycie
technicznym i merytorycznym
Faza 1 to przygotowanie do audytu technicznego i merytorycznego kazdego z e-materiatow,

Faza 2 to weryfikacja e-materiatdw przez operatora platformy i Zamawiajgcego,

Faza 3 to uwzglednienie uwag Zamawiajgcego i dokonanie ewentualnych poprawek,

Faza 4 to ponowna weryfikacja e-materiatéw,

Faza 5 to weryfikacja przekazanych e-materiatéw w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac,
Faza 6 to uwzglednienie uwag Zamawiajgcego i dokonanie ewentualnych poprawek,

Faza 7 to akceptacja catosciowego produktu z Etapu — w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac, zakoriczona
podpisaniem protokotu zdawczo — odbiorczego.

Etap IX: Odbior e-materiatéw na platformie Zamawiajacego - przedmiotow w formie e-materiatlow-
dostosowanych do aktualnych i obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG.

Produkt: Zaimplementowane na platformie wskazanej przez Zamawiajgcego wszystkich e-materiatéw po audycie
technicznym i merytorycznym
Faza 1 to przygotowanie do odbioru kazdego z e-materiatu,
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Faza 2 to przygotowanie zestawienia wszystkich uzytych grafik, mediéw i multimedidw,

Faza 3 to weryfikacja wszystkich przekazanych materiatéw przez Zamawiajgcego,

Faza 4 to akceptacja cato$ciowa — przedmiotéw w formie e-materiatéw— dostosowanych do aktualnych i

obowigzujgcych wytycznych standardu WCAG — w czasie okreslonym w Harmonogramie Prac, zakorczona

podpisaniem protokotu zdawczo — odbiorczego.

1)

2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

WYMAGANIA TECHNICZNE

Uczestnicy bedg mieli dostep do danego e-materiatu poprzez przegladarke www, bez koniecznosci
instalacji dedykowanego komponentu oprogramowania typu desktop/ mobile.

Uczestnik danego e-materiatu bedzie miat mozliwos¢ pobrania tresci danego e-materiatu w formie
specjalnie wygenerowanego pliku PDF.

Uczestnik danego e-materiatu bedzie miat mozliwos¢ powtérzenia kazdej lekcji dowolng ilos¢ razy.
Uczestnik danego e-materiatu bedzie miat mozliwos$é automatycznego postepdédw pracy i powrét do
miejsca zakonczenia szkolenia w dowolnym czasie.

Dany e-materiat musi w petni funkcjonalnie dziata¢ przy minimalnej rozdzielczosci monitora 1024x768
pikseli.

Dany e-materiat musi by¢ responsywny — wyswietlana tres¢ musi sie dynamicznie dostosowywac do
wyzszych rozdzielczosci, a takze prawidtowo wyswietla¢ na urzgdzeniach mobilnych.

Kazdy e-materiat musi by¢ zgodny z postanowieniami rozporzadzenia Rady Ministrow z dnia 21 maja 2024
r. w sprawie Krajowych Ram Interoperacyjnosci, minimalnych wymagan dla rejestréow publicznych i
wymiany informacji w postaci elektronicznej oraz minimalnych wymagan dla systemow
teleinformatycznych (Dz. U. 2024 poz. 773), w tym z wymaganiami Web Content Accessibility Guidelines
(WCAG).

Kazdy e-materiat musi poprawnie dziata¢ i wyswietlaé sie w najnowszych wersjach najpopularniejszych
przegladarek internetowych.

Wykonawca bedzie przedstawiat Zamawiajgcemu do akceptacji poszczegdline prototypy (m.in. elementy
graficzne) i pozostate produkty w sSrodowisku testowym Platformy.

10) Kazdy e-materiat ma by¢ dostepny dla uzytkownikéw po zalogowaniu sie.

11) Wyniki pre- testéw i post-testéw majg by¢ przekazywane do platformy e-learningowej Zamawiajgcego.

12) Do kazdego e-materiatu, jak i do poszczegdlnych jego elementdéw (m.in. grafiki, kod zrédtowy) Wykonawca

przekaze Zamawiajgcemu wszelkie prawa, w tym autorskie prawa majatkowe, tacznie z wytgcznym
prawem do udzielania zezwolen na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego do dzieta wytworzonego
w ramach realizacji niniejszego zamdwienia na polach eksploatacji.



